Innovabots 2025 UV: escolares
de la region deberan crear
una performance robdtica

Durante once dias sabado, hasta el quince noviembre, un total
de treinta y dos equipos 1integrados por estudiantes vy
profesores de ensefianza media de la regién de Valparaiso
participaran en la competencia de robdtica escolar Innovabots,
organizada por el FabLab UV.

Con temdtica libre, esta cuarta version del certamen busca que
los equipos sean capaces de desarrollar una performance
robética. Para tales efectos, asistiran a un programa
formativo de once bootcamps, con un minimo de veintiocho horas
presenciales, que los habilita obtener un ingreso especial a
las carreras de la Facultad de Ingenieria.

Este afno se entregardn tres premios a los mayores puntajes,
junto a reconocimientos especiales por categoria, entre los
que se cuentan Proyecto y Mentor Destacado, Apoyo
Institucional de los Colegios, Votacidén popular en vivo y
Mujeres en STEM.

Democratizar el conocimiento

La inauguracién del certamen se desarrolld en el auditorio de
la Facultad de Ingenieria, con la entrega de los kit de
trabajo y con la presencia de autoridades académicas.

Christian Corvaléan, vicerrector de Gestidén Institucional,
agradecid «a los profesores de colegios y a los estudiantes
que participan en esta actividad. Hemos avanzado en esta area
de forma sistematica, porque la tecnologia por si sola no
resuelve, e incluso puede ser muy compleja, por eso la
discusién es como mejora las condiciones de vida de los seres
humanos”.
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«Este certamen busca desarrollar la capacidad de trabajo en
equipo y articular relaciones, poniendo al servicio de los
otros lo que hacemos, en un espacio para el crecimiento por
medio de una mirada integral. Esta experiencia de aprendizaje
es uno de nuestros mas importantes desafios como universidad
publica que estd al servicio del pais», explicé.

Mientras que Esteban Sefair, decano de 1la Facultad de
Ingenieria, sefiald que “el objetivo de esta iniciativa es
democratizar el conocimiento, poniendo a disposicién de 1los
colegios el trabajo de nuestros académicos y estudiantes, como
parte del rol que hemos asumido los Ultimos afos. Este
programa es una invitacidén a que lo pasen bien, que puedan
aprender haciendo y sean capaces de articular un proyecto con
todas las alegrias y frustraciones, lo cual, es parte del
aprendizaje», afadid.

Exploracion de capacidades

Dayana Palma, coordinadora de Innovabots 2025, explicé que
“buscamos desarrollar la creatividad de cada equipo mediante
la exploracion de capacidades y habilidades blandas. Las
etapas para este segundo semestre son disefio, modelacidn vy
fundamentos, mejoras de 1la performance, optimizacidn,
validacioén y ensayos para la gran final del 15 de noviembre”.

“Vamos a trabajar con la metodologia design thinking, con las
fases de ideacidn, prototipado y las pruebas. Las categorias
del certamen son Comunicacidén y expresidén del impacto del
proyecto, donde deben expresar una narrativa en redes
sociales; disefio y fabricacién, para finalizar con la
programacidén. El robot debe ser capaz de moverse y bailar al
ritmo de una musica”, agregd.

“Los ganadores no solo se llevaran la gloria, sino también un
kit de robdética con un teclado gamer, audifonos y pad, mas una
constancia de participacidén y la opcidn de ingreso especial a
las carreras de ingenieria», indicd.






