FabLab uv, espacio de
creatividad y colaboraciodn,
abre sus postulaciones de
makers para el 2022

Una tabla para practicar en casa posturas corporales adoptadas
en deportes extremos, un dispositivo captador de energia
solar, una herramienta de aprendizaje del sistema Braille vy
proyectos con visién e inteligencia artificial son algunas de
las iniciativas que se desarrollan actualmente en el FaBLab UV
en el marco de su proceso de transformacién bajo una nueva
administracidén, que abridé las postulaciones de makers para el
2022.

Toda la informacidén para postular esta en las rrrss en
@fablabuv

Esteban Ruiz-Tagle, coordinador general explica que “el Fablab
UV es un espacio con herramientas fisicas y digitales para
desarrollar un proyecto que necesite pasar de la idea al
prototipo, pero mas que nada es un lugar de colaboracién para
toda la comunidad universitaria que puede conectar con su
entorno, con emprendedores, empresas y con el mundo escolar”.

En tanto, Edén Jofré, coordinadora de educacién FabLab UV
destaca que “este 2021 quisimos hacer un giro 360 en la forma
en cémo ibamos a enfrentar el laboratorio, replanteandonos
como queremos aprender, comunicar, relacionarnos, producir vy
trabajar dentro de este espacio. Para el 2002 estamos
preparando una serie de actividades, como hackatones, fest y
programas formativos que permitan a las futuras generaciones
enfrentar los desafios del XXI con una actitud emprendedora”.

Onbalance y Solar tracker
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Nicolas Mendes, estudia Ingenieria Civil Biomédica, es maker
del FabLab UV y amante de los deportes extremos. De esta
pasién nacid su proyecto Onbalance, una tabla de equilibrio
sobre un cilindro que permite practicar posturas del
longboard, surf y snowboard, entre otros. El producto ya se
encuentra en el market place de una tienda del retail. “Es un
logro grande ya se han generado ventas y tenemos grandes
expectativas. La idea es seguir sumando productos hasta
convertirnos en una marca nacional”, explica.

Otro de los proyectos que desarrolla en el FabLab UV es el
Solar Tracker: “un dispositivo innovador enfocado a la
captacidén de energia solar. Los actuales paneles son fijos ya
que no se ha innovado en esta infraestructura. Lo que propongo
es afladir un mecanismo de dos ejes que toma ese panel y lo
direcciona durante todo el dia hacia donde estd sol, lo que
nos permite generar hasta un 40% de carga extra por dia”,
sefala.

Sobre el FablLab UV subraya que “su valor estd netamente
orientado al desarrollo de tecnologia, tanto en hardware, 1la
electrénica, los sensores y componentes, para poder armar mi
propio dispositivo, como también en programacién. En este
laboratorio de fabricaciodon digital he podido llevar todo ese
conocimiento en ayuda de la comunidad de companeros y otros
profesionales. La tecnologia y el deporte son lo mio”.

Braille Go

Javier Diaz, también es estudiante de Biomédica y maker en el
FabLab. Actualmente se encuentra desarrollando Braille Go,
dispositivo para que personas con o sin discapacidad visual
puedan tener un primer acercamiento de aprendizaje al sistema
Braille de una manera ludica y didactica.

En sus inicios tuvo el apoyo del AC3E de la USM, luego en 2020
fue uno de los finalistas del concurso Santander IdeasX y este
2021 gan6é un tercer financiamiento. “Estamos en una etapa de



traspaso de prototipo a producto comercial gracias al apoyo
del FabLab, para que llegue a su publico objetivo”, explica.

Javier trabaja ademas en proyectos con visién e inteligencia
artificial: “el primero es un hand tracking que mueve una mano
robética controlada mediante visidn por computador, mientras
que el segundo se orienta a la deteccion del cuerpo humano,
con una estimacion de la posicidén para generar una
intervencién dentro de la universidad y que la gente al pasar
pueda interactuar teniendo una cercania con la tecnologia”.

“Ser ayudante del FabLab ha generado un impacto grande, ya que
contamos con la disponibilidad de usar todas las herramientas
gue existen en el laboratorio y genera un gran potenciamiento
de las iniciativas al tener al acceso a todas estas
tecnologias, junto con el apoyo de profesionales de diferentes
areas y de todo el equipo docente y de administracién de este
espacio”, asegura.



