FabLab UV desarrolla mapa
inclusivo multisensorial para
Festival de la Ciencia

En tiempo récord y poniendo todas sus capacidades humanas y
tecnoldégicas al servicio de la comunidad, el FabLab UV
desarrollé un mapa inclusivo multisensorial que sera utilizado
en el Festival de la Ciencia y la Tecnologia 2026, que se
realizard el jueves 8 de octubre en el Centro Cultural
Gabriela Mistral y Paseo Latorre de Villa Alemana.

Organizado por el Ministerio de Ciencia, Tecnologia,
Conocimiento e Innovacion, el evento integra la Expo
Discapacidad y Dependencia, un espacio dedicado a conocer
soluciones tecnoldgicas que contribuyen a una mejor calidad de
vida.

Especificamente para ese espacio, el aporte del FablLab UV
considera el desarrollo de un plano accesible que incorpora el
Sistema Braille, integrando tecnologia inaldmbrica de corto
alcance que permite el intercambio rapido y seguro de datos
entre dos dispositivos denominada Near-Field Communication
(NFC) con impresién 3D.

El plano interactivo estard a disposicién de los visitantes de
la Expo de Discapacidad y Dependencia, quienes al acercar sus
dispositivos mdéviles accederan a un audio con informacidn
relevante sobre los espacios a visitar en la feria.

Para conocer los avances del mapa, la Seremi de (Ciencia,
Tecnologia, Conocimiento e Innovacién de la Macrozona Centro,
Ariane Luttecke, llegé hasta la Facultad de Ingenieria UV,
donde destacdé que «la articulacidén con el FabLab UV ha sido un
trabajo tremendamente enriquecedor y motivo de orgullo para la
organizacidén del Festival de la Ciencia y en particular con
nuestra Expo de Discapacidad y Dependencia».
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En tanto Roberto Muhoz, director del FabLab UV y director de
la Escuela de Ingenieria Informatica sefiald que «como
laboratorio de fabricacién digital estamos desarrollando la
maqueta, el prototipando y disefando los espacios accesibles,
poniendo a disposicidn nuestras capacidades al servicio de la
comunidad y, sobre todo, acercando la ciencia y la tecnologia
a las personas».



